Organizace larpu jako kravatak!

Petr ,,Jezevec“ Pouchly
Odraz 20 10

= Vitejte
Chlapek poprosi souseda, jestli by mu pomohl protlacit dvermi pohovku.

Po dvou hodinach namahavé prace se nikam nepohnou, ackoliv oba napinaji sily, sec to
jde.

»Kaslem na to, to dovnitf nedostanem.“

,Dovniti?



Larp jako projekt

néco to bude stat
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kapital
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Faze projektu

= Fazovy model
zahajovaci
pripravnou
finalizacni
realizacni
zavérecnou

= Ano, jsou i jiné. Ne, nezajimaji nas ted'.



Zahajovaci faze

Charakteristika
Typické chyby
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vize
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= Charakteristika
= Typické chyby

= Klicové body
délka
prokrastinace
pevny koncept
propagace
projektovy plan



= Charakteristika
= Typické chyby

= Klicové body
intezita
tvrdé NE
jasné kompetence
vse sepsano
odpocinek



= Charakteristika
= Typické chyby

= Klicové body
falesny pocit ,,padla“
kontakt s hraci
krizové rizeni
nadhled



= Charakteristika

= Typické chyby

= Klicové body
vyznam
reflexe
pouceni
vystup



Shrnuti a otazky

Otazky
Shrnuti
Smysl

Borec na konec

Prijedou manici s hovnocucem a musi oderpat septik. JenZe po chvili se z masiny ozve rachtani

a pak ticho.Obhlizeji auto a zjisti, Ze se ucpala hadice. Vytahnout nejde, takze jeden musi doli a
tak jde ten ktery tomu vic rozumi - 50lety zku$eny hovnocucar.

Placne tam s sebou v trenkach, ponofi se, za chvili se vynori, vyplivne exkrementy a Fika tomu
druhému: ,Mladej podej mi hasak,“ dostane ho, ponofi se, vynofi se, vyplivne a chce kladivo.Opét ho
dostane, ponofi se, vynofi se, vyplivne a chce $roubovak. Opét se ponofi, vynori, vyplivne, vysape se
ven, spusti masinu a jede to dal.

Pak s jistou hrdosti v hlase povida: ,,Vidi§ to mladej, dobfe se u¢, nebo bude$ celej Zivot jen podavat
naradi.“



