LARP v...

... CESKYCH BUDEJOVICICH

(kde by chtél kazdy 7it, ale uz meéné hrat)

Frantisek ,,Fjertil* Spoutil



e brezen 2003 — zatatek LARPa v CB

* jednovecCerni druzinovka pro
ukazani LARPu ne-hrac¢um




o prostredi volné inspirovano WoD s
jednoduchymi pravidly

. ,, Vlkodlaci, | 'piri, V' agové a [ idé*

* kladen duraz na CO a hratelnost obycCejného
Clovéka

wdruzinka“ u elfiku



* nadefinované charaktery s jistou
volnosti volby schopnosti

 nehledéni na déleni PC/nPC




e zavrzeni AirSoftu nahrazeného
strikacimi pistolkami

e souboje placanim do ramene

'h-l

mafie



* listopad 2003

* zaCina prevod pravidel presné dle WoD
(systém 5ti) — zde vlkodlaci a upiri

* tradice kontinualni historie hry




* tydenni akce s pulroCnimi intervaly a
hraci dobou odpoledne az noc

* postavy jiz zcela voleny hraci jen s prihlédnutim
na kompaktnost svéta

 kladen duraz na pritomnost civilu

dokrmoyani se z gﬂoula



* hra postavena na konfrontaci Rodnych a
Garou s propletenci mezi postavami

e zavedenl herniho znaceni plackou a zakladni
symboliky gest a stuzek

* fazovitost souboju, ponozka v ponoZce




e zavedeni (nejen) hernich e-novin a inzerce

* zaveden ekonomicky model, ktery fungoval

* tradice velkych vybuchu

* neprestupovani béhem hry




 zkuSenostni ocenéni za hrani po hre s
bonusy a penalizacemi

* vytvoreni stalého okruhu hracu ze studentu
JU a mistni komunity




* brezen-duben 2004

 velka redukce diablerie
 zaCina vytvareni a brouseni pravidel na
vybuSniny
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e snizovani fazovitosti
souboju, jekor

* rozsSireni pravidel
upiru o Sabat a zaCina
podrobné vytvareni
pravidel pro magy
veetné Technokracie s
diurazem na tvorivost,
pravidla pro Fomori




 zakladni konflikt Kamarila vs. Sabat s
prihlédnutim na dalsi strany a tlaceni do dohody
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* listopad 2004

 zavedeni podtitulu — nabadajicich i matoucich

\ zatykani magora



» zruSeni placek a zavedeni Spendlikii

e zavedena pravidla na Changelingy a Coraxe

<% N
prednaska Sidhe o dracich



* konfrontace s jakoprostory

e postaveno na konfliktu Sabat vs. Kamarila,
ale spise na zdejsi vs. prespolni




* duben 2005

* dokompletovani pravidel pro magy, pravidla
pro lovce také zcela dle WoD a pridani

prizraky (emoce)
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* upiri postaveni na vedlejsi kolej a tézisté
pribéhu konflikt Technokracie vs. Tradice

* druhy nejlepsi VUML s nejhojnéjsi ucasti,
kde se podarilo propojit a zapojit vSechny
hrace




« zaCinaji rozkoly uvnitr hrac¢ské zakladny i
u nové prichozich
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* Fijen 2005 (v pauze CBbN)

e stranky:

* absolutni zruSeni jakoprostor, vétsi slozitost
stuzkovaci symboliky




 pribéh nepostaven na konfliktu, ale na
zahadé

 postupné se objevujici hadanky ve formé




 postupné se objevujici psychické uchylky
u ruznych postav a kazdy den jiné

e zavéreCny ohnostroj

R

ohnostroj je skvély

. tanec sv. Vita



* virchol VUMLu po vSech strankach, kdy se
bavili uplné vSichni

* velky pocet ohlaSenych hracu nenastoupil

paranoidni inosce -



e duben 2006 (v pauze Projektu Orpheus)

* pretvoreni pravidel Changelingu
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 centrem opét zahada

 vnitroherni aktivity jako divadelni
predstaveni a Kurzy sebeobrany -




e posledni VUML, na kterém se projevila
unava hracu a organizatora z

dlouhodobych LARP1i a jejich pokles p
unosnou hranici é' £\

od
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+ vytvorila se 3 roky trvajici
budé&jovicka legenda, ktera
pobavila a vycCerpala n¢kolik

lidi
+ s vyj. uchylek, jako mumie,
se podarilo do

kompatibilniho LARPu
prevest kompletni WoD

+ vytvoril se velmi komplexni
pravidlovy systém, ktery
umoznuje velkou
kombinovatelnost

+ fungujici ekonomika a
noviny

- pretrvavajici
rozfazovanost souboju

- pravidla opravdu
velmi1 komplexni

- nepodarilo se
motivovat hrace k
vytvareni pribéhu mezi
hrami - pasivita

- nepodarilo se vyvazit
odliv hracu prichodem
novych



CESKE BUDEJOVICE
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e podzim 2005
* organizace: Zbynék ,,Gil-Galad* Holub a kol.

e
'''''''

Malkaviani secvi¢i




» hura akce, které se podarilo na CB sehnat
nevidanych néco pres 40 hracu

* po prazském vzoru Slo o dlouhodoby,
permanentni upirsky LARP se zapletenim
mistnich legend a mistniho prostredi

svaca na Caernu — GW a BG




Ceské Budéjovice by Night
* organizatori neznali svét WoD

* nevyvazenost pravidel, ktera organizatori
nepsali a v kterych se neorientovali
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e problémy s komunikaci s organizatory,
dotvareni pravidel za pochodu

 postupné odpadavani hracu a organizatoru az
vyznéni do ztracena




 ¢asné jaro 2006
 organizace: Karel ,,Karlos*“ Rezac a kol.

e pokus o dlouhodoby LARP postaveny na
platformé VUMLu




« zaméreny na hrani obycejnych lidi
ve WoD

* vrazedny systém zlepSovani
postavy

» po CBbN a pro neatraktivnost
,2hormalu‘ nenasel Sirsi odezvu
mezi potencionalnimi hraci krom
tvrdého jadra VUMLu, na coz
nebyl stavén




e Petr ,,Adelard*“ Béhounek

» zari 2007 — 0. ro¢nik

 postapokalyptické sci-fi

 pravidlové vychazi z Pisku by Night

* snaha herné oddélit hrace od ,,airsoft’aku‘
* pres nékolik porodnich bolesti povedené

* planovany dalsi ro¢niky podporovany Tempus
Ludi



CESKE BUDEJOVICE




* Volné [ 'niversitni sdruzeni hracu (nejen)
éstskych [ arpu

* puvodni organizator se snazil vénovat
experimentovani na hranici LARPu, protoze
nemusel organizovat VUML

* byvali hrac¢i VUMLu organizuji vlastni hry ze
svéta WoD zalozené na platformé VUMLu

 prepnuti z tydennich na vikendové akce

» snaha zapojit i lidi mimo CB



 Cervenec 2006

* Ondrej ,,Worache* Srb

: Tk F.;: {;.'-.Aa?%'.,.h"{‘ﬂlet na Spektru



* skupina prizraka (Wraith) patrajici po
zahadach stinového svéta Ceskych Budéjovic

 pribéh upozadnén interakci a vzaj emnym
ovliviiovanim postav '

hadka ve Stinu



. liStOpad 2096 \ "

 Simona ,,Momonka* Polakova
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* prvni pokus o zapojeni mimobudéjovickych
hracu a konfrontace VUMLovského systému s
jinymi tradicemi

* v puvodnim zaméru pruzkum vyznamu ,,rodina“
ve svété WoD vikodlaku

4




Mezi soumrakem a asvitem
e leden 2007

* Ondrej ,,Worache* Srb




« klasicka upirovina Kamarila vs. Sabat s okultni
detektivni zapetkou &




. Fijen 2007




* v puvodnim planu nékolik minoritnich
okultnich detektivnich zapletek usticich do
spole¢ného velkého finale spojeno s interakci




- ani jedna z téchto akci se uplné nepovedla

- nebran ohled na to, ze pravidla VUMLu byla stavéna na
tydenni akci

- prtekombinovatelnost zapletek az k nelogicnosti

- presprilis kosaty jazyk v informacich pro hrace

- predpoklad, Ze se néktere véci nemohou stat

- spol¢hani se na mimoherni mechanismy

- Spatn¢ vyuzivani CP

- snaha ,,strhnout to sam* a problemy s komunikaci

- a7 chorobna posedlost ve vyuZivani reality CB



* rijen 2006

* 2denni vychovny LARP na motivy
Battle Royale

* motto: ,,Hraci maji
problém s hranim
charakteru v zatézove
situaci a s prijimanim
smrti sve postavy.*

Skolaci



* vytvorit ideu tridy z nahodné
vylosovanych charakteru (dle Nature &
Demantor z WoD) a tyto hodit do hry o

preziti

* kladen duraz na
hrani role a tim
vytvoreni pfibéhu na |
ukor preziti postavy |

G,




 vrazednéjsi soubojovy systém VUMLu

* do budoucna dlouha doba na sziti
virtualni tridy (vyzadujici aktivitu
potencionalnich hracu) a rozsireni na 5 dnu

~* neni cas a dostatek hrac

L.. £4

vitézka



* Fijen 2006
e iniciativa ,,tvrdého hrac¢ského jadra*

* vyuzit systém nahodného losovani postav pro
vytvoreni virtualnich kadernic a Vlrtualnlho
zakaznika ~ "

-Jz’tdef'nice



* vysledkem uces

* jen pro odvazné, co nevédi co s vlasy




* listopad 2006

 vikendovy experiment o

jednom velkém tajemstvi s
nidechem hororu na hranici | . %
LARPu bez pravidel Ll

* na motivy muzikalu Tajemstvi
D. Landy, mistné upraveného

 nemohou ho hrat ti, kdo
Tajemstvi vidéli (a pochopili)



+ kvéten 2007
» vikendovy vychovny LARP-experiment skoro

bez pravidel, preddefinované postavy, detektivka

 pripadné souboje reseny divadelné, pripadny sex

i"esen pres ,,paa-pam“ _
e o ¥ B

paci-paci



* na motivy (puvodnich) 7 smrtelnych
hrichu

. motto: 0od ak moc dokz’lie hrac




» kazda ze 7 postav ma 1 svuj smrtelny
hrich, ktery ji naseptava (nikdy nikdo
neni sam)

* hfichy se obménuji nahodné (losem) v
pravidelné sekvenci r




* u hracu hrichu narocné na pojeti role a
na hru s informacemi

. do budoucna Vylepsem stridani hr1ch1°1







