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trailer



duvody



pasivita volicu u komunalnich voleb
nezajem miladych o obdobi komunismu

zkreslena predstava o nasi historit: ,nedalo se
cestovat a umelce zavirali do vezeni”

snaha vratit se na pole velkych her



premisy



hra nepredklada nazor na totalitu

hra musi byt pristupna vsem, 1 studentum
stredni skoly

projekt bude precizne pripraven

Systém nent jen o larpu



projekt



duben-listopad 2009
debata se zajemci pred hrou (Cerven)
dve dilny pro CP (zari)
tri béhy hry (zari, rijen)
verejna prezentace materialu z her a prednas-
ka doc. Prokese (listopad)






Beh: patecni dopoledne—nedelni poledne
40 hracu 20 m, 13 2, 7 m/z)
15 CP (5/0/10)
predherni prednasky, rozdeleni roli, dilny
30 hodin herniho casu
zaverecne povidani

ranni reflexe



prostredi



Clenité prostredi rekreacniho strediska jako
model vesnice

mnozstvi mensich odlisnych scén podporuji-
Cl hru menicich se hernich skupin

scenografické zasahy do arealu pred hrou
1V prubehu
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téma



fiktivni totalita, prehledna, logicka
vrstvy obyvatelstva:
Imigranti, studenti, obcané, funkcionari

vymeéna svobod za socialni jistoty



prbéh



oslavy Dne rovnosti
studentske lumparny a mladicky protest
Komisar, vysetrovani, represe a soud

osobni pribehy



kostymy a rekvizity



kompletni uniformni kostymy a rekvizity
neherni nasténka pro snazsi orientaci
objemna lejstra, nastenky a kartoteky podpo-
rujici jednotlive pribehy a dej

hracsky rozhlas a FM radio
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postavy



obycejni lide
rozdilne nazory na hlavni problematiky
jasny dramaticky zamer kazde postavy
vnirni hierarchie vesnice 1 hracskych skupin

peclive pripravene soclalni vazby postav



dramaturgie



pevna struktura udalosti: rozcvicka /.15, sni-
dane 8.00, skola 9.30, ukhd arealu 11.00...

hract nemonhli ovlivnit poradi jednotlivych
udalosti, v jejich rezi byl vsak jejich vysledek

velke scény X osobni scény



vystupy a zaver



predani konkretnt myslenky
posunuti vnimani totality hracu
Intenzita — stres a slzy

zkusenost z hrat st na X zazit






Dekujt za pozornost!
Jirt Zlatohlavek
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