Jak organizovat (Potkan)CON.

1. Uvod a historie

Nazev PotkanCon (dale PC) vychazi z nazvu skupiny Potkani, ktera pusobi ve
Vychodnich Cechach jiz od roku 1999.

Nazev odkazuje na historické 2 rocniky PC, které probéhly v letech 2003, 2004
v lété na Pastvinské prehradé a pro néz bylo charakteristické proziti prijemnych
letnich chvil s prateli, nejen v larpovém, ale i skutecném svété.

V zimé roku 2008 si zacali dva ¢lenové Potkan( pohravat s realizaci myslenky conu,
ktera uz visela ve vzduchu del$i dobu. Nakonec se rozhodli, Ze do toho pGjdou a
zacali planovat.

Protoze hlavnim organizatorem se stal autor tohoto prispévku, ktery v realném
zivoté uci na vysoké skole kromé jiného Project management, rozhodl se PC
zrealizovat s vyuzitim alespon nékolika zakladnich myslenek této discipliny.

2. Project management

Tato kapitola se tak nejprve dotyka zaklad( Projektového fizeni, na jejichz
zakladech je pak postaven vlastni ¢lanek.

Dle [3] je projekt cilevédomy navrh na uskutecnéni urcité inovace, pri které je
provadéna rada cinnosti vedoucich k dosazeni cilového stavu. Toho musi byt
dosazeno béhem limitovaného ¢asu, v ramci omezenych zdrojl a nakladu a pfi
dosazeni pozadované kvality.

Faze projektu jsou dle [3] tyto:

1. Definovdni - analyza pozadavkU, prinosu, nakladl, stanoveni cild,

2. Pldnovani - identifikace Ukold, identifikace kritickych aktivit, odhad casu a
ceny, stanoveni personalu

3. Organizovani - sestaveni tymu, pridéleni tkold

4. Provaddéni/kontrola - posuzovani stavu projektu, rizeni zmén, naprava,
zpravy o postupu, sledovani rozvrhu a rozpoctu, kontrola kvality

5. Uzavreni - prevzeti, dokumentace, zavérecna bilance

Kompletni proces realizace projektu, probiha dle schématu, viz Obrazek 1.
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3. Pfiprava PotkanConu

3.1.Faze definovani projektu

Zde jsou v jednotlivych kapitolach uvedeny zaklady, ze kterych pak projekt
vychazel:

3.1.1. Cil a strategie
Cil tedy to, ceho chtéli organizatori dosahnout, byl stanoven se zretelem na
historicky odkaz PC jasné:

» Setkadni vsech lidi zajimajicich se fantastiku a drevdrny, LARPy, i jiné hry z
Vychodnich Cech.

» Aktivni straveni Casu, setkani lidi, které spojuji spolecné zdjmy a navdzani
novych pratelstvi.

Ke splnéni téchto cilt bylo treba stanovit strategii - tedy zpUsob, jakym téchto cild
dosahnout:

Musi to byt Siroce zaméreny con, aby zaujal rizné skupiny lidi, nikoliv vSak kazdého
(to ovlivnilo cilovou skupinu Gcastniku viz kapitola 3.1.2) a kromé hernich aktivit,
musi nabizet bézné spolecenské aktivity jako koupani, vylety, apod. (to ovlivnilo
vybér mista, viz kapitola 3.1.5).



Dale bylo stanoveno, ze pocet Gcastnikd se bude pohybovat v rozmezi 30-60 lidi a
hodnota, na kterou bude vse dimenzovano bude 50. Nutno vsak dodat, Ze tato
hodnota se ménila.

3.1.2. Cilova skupina
Jak jiz bylo re¢eno, PC mél byt pro Siroky okruh ucastniku, bylo tedy treba
stanovit, pro koho musi byt atraktivni:

e jak pro muze, tak zeny,

« pro bojechtivé, tvorivé i premyslivé charaktery lidi
« ¢&lovék z Vychodnich Cech,

e drzel uz v ruce néjakou zbran - drevarnik

« hraje deskové hry (vCetné, ale ne pouze M:TG)

« zkusenost s rolovymi hrami,

e kalic

Také byl definovan opak - kdo neni vhodny Gcastnik:

» Trekkies, manga-anime fans,
« Cisti fanousci SCI-FI a lidé, ktefi objizd&ji v&tsi mnoZstvi con

3.1.3. Organizacni tym
Hlavnim organizatorem byl autor tohoto clanku. Dale spolupracovali tito lidé na
uvedenych pozicich:

« Programové linie: 3 lidé (Zako, Jewane, Drirr)

 Administrativa: 4 lidé (Errikson, Jewane, Klarka, Uja)

» Grant: 2 lidé (Jewane, Ciri)

« Zasobovani a kuchyné: 4 lidé (Uja + 3 pomocnice)

» Materialné technické zabezpeceni: 1 ¢lovék (Jazlo)

« Informacni technologie (web, sdileni informaci, apod): 1 ¢lovék (Errikson)

» Propagace a ,,Public relation“: 1 clovék (Darien)

« Mnoho dalSich, ktefi se starali o rizné bloky programu, nebo volnéji
spolupracovali

Jak je vidét, nékteri byli nasazeni na vice pozic a nékteri naopak nebyli nasazeni
naplno, coz bylo samozrejmé dano omezenymi/spolehlivymi zdroji, vice v kapitole
4.1.

Obecné se da rici, ze vrcholové vedeni (které se Ucastnilo porad a neslo velkou cast
zodpovédnosti) bylo 7 lidi a celkovy pocet spolupracujicich lidi byl cca 30.

3.1.4. Spoluprace
Zde je treba uvést, ze se organizatori snazili jit cestou otevrenosti akce a
nabidnout prostor na PC tém, kteri se chtéli zapojit. Na druhou stranu se snazili



vyuzit vsech dostupnych moznosti spoluprace, s externimi subjekty, napr
spoluprace s:

Tempus ludi, obcanskym sdruzenim, které si klade za cil pomahat
organizatorim veskerych neziskovych aktivit smérujicich k dramatickému
ztvarnovani postav, tedy LARPU [7]. To poskytlo formalni hlavicku, aby PC
byl organizovan oficialnim pravnim subjektem a ne pouze skupinou
nadSencd, pojisténi akce, cenné rady a zkusenosti

Court of Moravia, které poskytlo prednasku a akéni hru Spina

Pardubickou ¢ajovnou Paleta, ktera poskytla zazemi cajovny

Grant z programu Make a Connection, jez v Ceské republice funguje od roku
2002 jako spolecna aktivita Nadace rozvoje obcanské spolecnosti a
spolecnosti NOKIA [2].

LARPARD, coz je webovy projekt, ktery se rozhodl sledovat zajimavé udalosti
na larpové scéné ve vychodoceském regionu. [6] Ten byl povéren prezentaci
a propagovanim PC v radach odborné verejnosti.

3.1.5. Misto

Bylo nejproblematictéjsim ukolem celého PC. To bylo dano zejména tim, ze hlavni
organizator stanovil narocna kritéria pro vybér mista:

Spani v budové, oddélitelné od programu

Elektrina v objektu

50 lidi

Minimalné 2 mistnosti programové a 1 spaci

Pokud mozZno mimo, nebo na okraji civilizace

V dosahu musi byt hospoda

V dosahu musi byt les

V dosahu musi byt koupani (rfeka, koupalisté, apod.)
Sprchy netreba, ale pokud mozno zajistit

Dale to bylo dano tim, ze zadny vhodny objekt nebyl dostupny mezi znamymi a bylo
potreba hledat mezi externimi a tedy neznamymi subjekty, kde jednani o pronajmu
byla mnohdy zdlouhava a narocna.

Nakonec byl i pres pocatecni odpor majitele vybran objekt zakladni skoly
v Potstejné, coz je malebné mésto na hranici Pardubického a Hradeckého kraje,
které se pysni vyznamnou historii.

Obec ma sice jen nékolik set obyvatel, ale stala se oblibenym vyletnim mistem,
nebot’ se zde nachazi 2 hrady, zamek, velké westernové taboristé, 2 letni tabory a
mnoho jinych zajimavych lokalit. Navic se nachazi v krasné prirodé, v udoli, kterym
protéka Divoka Orlice, viz Obrazek 2.
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Obrazek 2: Potstejn

Samotny objekt skoly byl tvoren 4 tridami, jidelnou a kuchyni, coz pro potreby PC
vyhovovalo, dale byl hned naproti zamecky park, hristé a louka, vSe primo stvorené
pro pohybové aktivity.

3.1.6. Cas

Samotny PC probihal 3-6. Cervence 2009, tedy od patku do pondéli, prvni
prodlouzeny vikend o prazdninach.

Vlastni priprava probihala od ledna do ¢ervence s nepravidelnymi schiizkami
primérné 1x za 3 tydny.

3.1.7. Program
Vzhledem k tomu, jak byla nastavena cilova skupina (viz kapitola 3.1.2), byl
program rozdélen do nékolika programovych linii a ty poté do samostatnych bloku,
kde zakladni déleni bylo:

Linie SOFT - urcena pro ty, kteri si chtéji odpocinout, nedélat nic aktivniho, ale
presto se bavit. To znamena:

e rizené kopreni

« koupani

e promitani

« prednasky

» hrani deskovych her (Volné i turnajové)
e literatura, comics

» DDR, Sing Star



Linie HARD - urcena pro ty, kteri chtéji byt akéni, hybat se, nebo zazit néco
narocnéjsiho. To znamena:

e LARPY (komorni i vétsi)

« akeni hry (prestrelky, bojové hry, apod.)

« drevarnicky turnaj

« Workshopy (filmovy, sermirsky, hudebni, kejklirsky, apod.)
e hrani RPG

Dalsi podrobnosti jsou uvedeny v kapitole 3.4.

3.1.8. Rozpocet
Byl druhou nejproblematictéjsi kapitolou hned po lokalité. Byla podana zadost na
NROS [2], ale rozhodnuti o prijeti této Zadosti padlo az na prelomu dubna/kvétna,
Pred timto terminem tedy bylo nutno zpracovavat dvé varianty rozpoctu, pracovné
nazyvané optimisticka a pesimisticka.

Dalsi podrobnosti jsou uvedeny v kapitole 3.5.

3.2.Faze planovani projektu
Ze zakladu definovanych v predchozich kapitolach pak béhem planovani postupné
vznikaly konkrétnéjsi obrysy celé akce a o mnoha vécech vécech bylo treba bud’
tvrdé jednat s externimi subjekty, nebo naopak hodné diskutovat se cleny
organizacniho tymu.

Protoze vsak organizacni tym nepochazel z jednoho mista, bylo obtizné se schazet
a mnoho véci se muselo resit elektronicky.

3.3.Elektronicka podpora
Pro podporu sdileni informaci byl pomoci softwarového nastroje Project Pier [5]
vytvoren server , (viz Obrazek 3), kde byly
sdileny tyto informace:

e Terminy

« Ukoly kazdého ¢lena tymu

« Zapisy z porad

« Diskuze a zpravy

« Dokumenty (rozpocty, grafika, apod)
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Obrazek 3: Project Pier, [5]
Odpadla tak tézkopadna spoluprace pres email a vse bylo na jednom misté.

Pro zjednoduseni procesu registrace byl dale pouzit elektronicky formular v pdf, viz
Obrazek 4, ktery ramcové kontroloval spravnost vyplnénych Gdajd, automaticky
vypocitaval cenu a povoloval nebo blokoval program podle obsazenosti.



Jména I

I Ffljmeni I

I Narozen (DD.MM.RF)

Prezdivka | E-mail | |
Program Viber, které &dsti programu navithis s ohledem na pldnevany program. Berv tvahu, #e se nemiifes zifastnit
paralelné bézicich blokd ve stejny den an stejném misté. Zmény programu vhrazeny.
[ Patek ] Sobota [ Medéle [X Pond&li
[] Filmows &ajovna [] Dopoledni turnaj BANG! ["] Dopoledni turnaj Ticket to R. [] Dopoledni pfednaghky (LIT.)
[7] Diskuze [[] Dopoledni pfednaiky (LARF) || Dopoledni pfednagky (HOR.) [T] Dopoledni LARF A
[ ] Akénlhra Dopoledni LARP A [ Dopaledni LARP Spina [ ] Dopoledni LARP B
Dopoledni LARP B [7] Dopoledni workshop (Serm) [7] Dopoledni workshop (lkejkl)
Dopoledni warksh | Celodenni t j Magi
[[] Dopoledni warkshop (tanec) [ Odpolednf workshop (rverg) [ Celodennl turnaj Magic
| | Piiprava na filmowan(
[] Odpolednl anime koutek [] Znalostnl soutéFe
[] Odpolednf DOR. Sing Star [] Velky odpoledni LARF [] Odpolednf LARP Zorhajn
Odpoledni comicsowy koutek | Spartovnl hry
- - [ Afterparty
[] Tumaj "Collaniy meé* [ Akénihry
[] Lukostrelecky turnaj ["] Odpoledni workshop (hudba)
DalEl drevimické bojové hry
- [] MoZnlRPG
[] Filmowant
[] Jezeveclv prednddkovy blok
[] Tumaj poker Texas hald'em
[ ] MoZri LARP
[[] Motni RPG
Flatha Flatha je automaticky vypottenana Zaklade termiu vyplneni (v asnaisl prinldska je levng ), poctu anl o siev.

Cinng 2o osohy o den sdwis! ng dote pfihiddend, tobuier 5 cenami je k dispozicd no strdnkdoh Pothoacony

Jr miodnd sr rifostet | 2dovmo, v tom pipood e tieba sl wehaped odpracosmt formau vpomodol onganlzdtonim (dkld, pffpreer ber apod L Pt pro prunich § rdfemnd.
Kafdy spolvorgealrdtor sesopiotl 2o den, kdy organizofe foké me 2o ostmind standmedal cenu.
Dl fe modng sl na pamsdtior objedeat tridko Potiancon o 180 KE Wzhled o dofdl detaily (sow k dispozicd ng strdnkdol PotkanCon.

[7] Chd se zdéastnit zdarma, ale budu pomshat arganizétorim (Gklid, tachnicks pFlprava her apod.)

[ Jsem spoluorganizétor Ktery den organizuji B Sobata [] Med&le

[7] Chd trigho s motivem Patkanconu

Celkovi Eistka k zaplaceni |360

| i

Obrazek 4: elektronicka prihlaska

Na strané organizatoru byly prihlasky agregovany do jednoho souboru, ze kterych
byly délany rizné vystupy pro podporu rozhodovani.

Samotny web Potkanconu [1] byl vytvoren pomoci on-line wysiwig editoru Google

sites.

3.4.Program

Celkoveé vznikly 4 zakladni linie s timto zamérenim:

« Linie SOFT1 - zamérena na deskové a spolecenské hry, apod.

« Linie SOFT2 - zamérena na prednasky, promitani apod.
e Linie HARD1 - zamérena na LARPy
« Linie HARD2 - zamérena na workshopy



Celkova koncepce programu byla postavena na téchto zakladech:

Patek

Spolecny program pro vsechny, kde se lidé budou moci poprvé seznamit. Bylo
zvoleno promitani filmu dle hlasovani na webu PC.

Poté moznost volby: Bud’ soft program - diskuze, dalsi promitani, nebo hard
program - nocni larp (seznamovaci, pohybovy)

Sobota, nedéle

Poledni pauza 12-13 hodin, vecerni pauza 19-20 hodin

Dopoledne vzdy na vybér dva komorni larpy, a workshop jako hard program a
prednasky, nebo turnaj deskovych her jako soft program

Sobota odpoledne drevarnické turnaje, workshopy

Nedéle odpoledne velky LARP , workshopy, akéni hry

Vecer lehce organizované popijeni ' a hrani RPG

Sobota vecer navic Nocni LARP.

Pondéli

Dopoledne stejné jako v sobotu a nedéli,
Odpoledne recesisticky LARP, znalostni soutéze
Vecer hostina, afterparty a hodnoceni PC

3.5.Rozpocet
Zadost o grant v programu Make a Connection byla pfijata, a proto se dale
zpracovavala optimisticka varianta vstupného. Veskeré prijmy tak pochazely pouze
z grantu a vstupného, nebylo treba hledat sponzory, ¢i jiné zdroje.

Vstupné: bylo strukturované dle terminu prihlaseni a poctu dni, jak ukazuje
nasledujici tabulka:

Termin Patek | Sobota| Nedle | Pondéli
zaplaceni | [K¢] [K¢] [K¢] [K¢]

do 07.06.09, 50 70 70 50
do 30.06.09, 80 100 100 80
pozdgji 120 120 120 120

Bylo mozné se zUcastnit pouze pasivné, jako navstévnik se vstupnym 20 K¢.
Bylo mozné prijet i zadarmo a vstupné si odpracovat.
Dale kazdy organizator, mél den, kdy organizoval zdarma.

' Tento pojem vyjadrfuje fakt, Ze organizatofi podporovali v uréitych mezich no¢ni Zivot Géastniku.
Byl vymezen prostor, kde mohl horet ohen, kde se hralo a zpivalo, bylo mozno byt hlu¢ny a pozivat
alkoholické napoje. Tento prostor byl pod dohledem organizator(.



3.6.Faze uzavreni projektu
V této fazi, mély byt splnény tyto Ukoly:

Sbér vsech véci na jedno misto, sepsani seznamu a nasledné rozdéleni
Vyhodnoceni rozpoctu a dokonceni Ucetnictvi

Sbér nazoru Gcastnikd i organizator

Sepsani dokumentace

Sbér dokumentarnich materiall (recenze, fotky, videa apod.)
Vyhodnoceni celé akce a otazka dalsiho ro¢niku

4. Vyhodnoceni PotkanConu

Jednoznacné lze tvrdit, Ze Potkancon 2009 se podaril. Vypliva to jednak

z pozitivnich reakci Ucastnikl, minima poskozenych véci a nesplnénych ukold.
Dokonce i rozpocet byl vyrovnany.

4.1. Zkusenosti

V soucasné dobé je prebytek nabidky nad poptavkou, je nutno zaujmout.

V nasem pripadé byl konkurenci Festival fantazie, ktery se konal ve stejnou
dobu. PC si ale jasné stanovil, Ze je zaméfen pouze na Vychodni Cechy a
stmeleni malych regionalnich skupin, které stejné na velké cony nejezdi.
Reklamni kampan byla neucinna, prijeli prevazné lidé, kteri se navzajem
znali.

Nezalezi v prvni radé na penézich, Ucastnici se prihlasovali na posledni chvili
a mnoho lidi nemélo problém zaplatit na misté o 100% vice nez v prvni vlné
registrace. Také byla jen minimalné vyuzita moznost prijet zdarma a
vstupné si odpracovat.

Osvédcilo se, ze byla vzdy jasné stanovena odpovédnost konkrétniho clovéka
za konkrétni blok, ktery byl zodpovédny svému vedoucimu linie a ten pak
hlavnimu organizatorovi. Byly vsak i pripady, kdy organizacni tym mél
problémy s prekryvanim zodpovédnosti - napr. administrativu délali zaroven
tri lidé. Pak vznikaly neprijemné konflikty.

Na misté béhem konani akce byly v programovych pauzach ddsledné konany
organizatorské porady, na kterych vedouci linii reportovali o pribéhu svych
blokll a dochazelo tak ke sdileni informaci v jinak hektickém programu.
Postupné proslo vybérem mista 9 objektd, ale zadny nebyl definitivné prijat.
Jesté v dubnu, tedy 3 mésice pred akci, nebylo oficialné jasné, kde se akce
bude konat.

S tim souviselo také jednani s obci a skolou po vybéru. Bylo treba prekonat
velky pocatecni odpor a jednani s nimi bylo velice zdlouhavé, trvalo cca 3
mésice. Smlouvu o pronajmu se tak podarilo uzavrit az nékolik dni pred
vlastni akci. Velice v tomto sméru pomohla spoluprace zastresujiciho
obcanského sdruzeni Tempus ludi a pojisténi celé akce.



Technické problémy s prihlasovanim - elektronicky formular, ktery vyzadoval
urcité softwarové vybaveni a pozornost pri odesilani vyplnéného formulare.
Béhem vlastniho PC se vzdy pokazilo jen technické vybaveni. Pocitace,
televize, chlazeni tekutin, apod.

Lehce organizované popijeni, tedy vecery u ohné v parku s kytarou a pitim
byly vybornym prostfedkem pro navazovani kontaktu a sdileni zazitkd, byt se
neucastnili vsSichni, protoZe pokracovali v programech, nebo soukromych
akcich.

Doslo k hrubému podcenéni faze Uzavreni projektu. Zde bohuzel organizacni
tym selhal jako celek, tato faze nebyla témér viibec provedena, coz vedlo

k velkym komplikacim zejména s administrativou, ktera se nasledné resila
jesté pul roku po skonceni akce. Divodem tohoto selhani je, Ze PC se konal
na zacatku prazdnin a proto se hned po jeho skonceni rozjeli vSichni lidé,
vCetné organizacniho tymu na dalsi akce a nebyli tak k dispozici.

4.2. Statistické ukazatele:

PC byl dimenzovan pro cca 60 ucastniku, nakonec jich vsak bylo pres 100, a
presto nedoslo k zadnym zavaznéjsim komplikacim.

Vypilo se 400 kofol, ale jen néco pres 100 piv. Coz je mezi drevarniky celkem
prekvapivé.

Obrazek 5 ukazuje, jak Casto organizatori kontrolovali prihlasky a jak se
postupné prihlasovali Ucastnici.

Obrazek 6 ukazuje, v jakych cenovych relacich se pohybovaly skutecné
platby za vstupné.
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Obrazek 5: graf poctu prihlasenych



Platby za ucast
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Obrazek 6: graf vyse plateb za ucast

« Prdmérna Castka zaplacena za Gcast byla 228 K¢, ale se smérodatnou
odchylkou 171 K¢, coz jasné svédci o vysokém rozptylu hodnot. Median je
240 KC.

« Cca 30% Ucastnik( mélo zajem o triko Potkanconu za 180 K¢ a vysoky zajem
byl i o placky.

=]

Struktura prijma Struktura vydaju

14000 -
M grant

12000 -
Wzuctu 10000 J
B namisté BO0O0 A

000 -

4000 4

2000 +

Adoyszaom
fplgo

EALYE IS I pE

=
]
enedop -
Wy AUZ R |
S E
flae) r

Obrazek 7: struktura prijmi a vydajt

« Obrazek 7 ukazuje strukturu prijma a vydaja:

e Prijmy z grantu byly cca 27 000,- K¢, ze vstupného cca 23 000,- Kc

« Celkové naklady tak byly cca 50 000,- K¢

« Naklady odpovidaji prijmim, cela akce byla koncipovana jako neziskova
eV ramci programu se tak podarilo zrealizovat:



9 LARP(, (akéni hry, komorni i velky odpoledni)
7 workshopU (tvurdi, zonglérsky, tanecni, hudebni, apod.)
Byl porizen stan, vznikl film a bylo rozdano mnoho cen G¢astnikim.

4.3. Zpétna vazba

Na [5],[6] je mozné si precist recenze od Ucastniku

Béhem nasledujiciho pul roku po skonceni akce se opakovaly dotazy na dalsi
rocnik, v anketé na serveru hofyland predpokladalo 70% respondentl, ze
dalsi rocnik bude.

Ucastnikdim se velice libilo misto, kde PC probihal, blizka pfitomnost zamku,
parku, splavu, hradu a zelené pusobila velice pozitivné.

Mnoho Gcastnik( vysoce hodnotilo kuchyni.

Kritika se tykala kryti blokd programu, ale to neni mozné na tomto druhu
akce odstranit.

Zde je priklad reakce Ucastnika po skonceni akce:

,»Za sebe mohu povédeét, Ze mé Potkancon opravdu nadchnul. Dychnula na mé
atmosféra malych cond, kde lidé jezdi kvili lidem vice, neZ kvili stotisicim
nadupanych linii. Prostfedi méstecka, skoly, stanu, ohné a vibec bylo super. Mél
jsem moznost alespon letmo poznat spoustu pohodovych lidi a vibec se mi od tam
v pondéli nechtélo. Diky za pozvdni a budu se tésit pristi rok zase nékde na konci
svéta. Idedlné klidné na stejném misté. “

5. Doporuceni

Ze zkusenosti, které byly ziskany v tomto projektu, jasné vyplynulo nékolik
obecnych skutecnosti, které se daji vyuzit pro dalsi ro¢nik PC a obecné podobné

akce:

Tym - je treba, aby na takovéto akci pracovalo vice lidi, zejména by mély
byt na plny Uvazek obsazeny tyto role a minimalni pocet lidi na dané roli:
hlavni organizator (1), zajisténi MTZ (min 1 a auto+ridi¢), administrativa -
papirovani, penize (min 2), IT support - web, prihlasovani, sdileni informaci,
atd. (min 1), nékolik pomocnych sil schopnych vseho od Uklidu po herni
pripravy (min 2), zasobovani a obcerstveni (min 2).

Zastreseni - je nanejvys vhodné mit moznost se prezentovat jako pravni
subjekt, nikoliv pouze skupina nadsencd.

Délba zodpovédnosti - musi byt jasné vyspecifikovano, kdo je za co
odpovédny a kdo je komu nadrizeny a podrizeny. Hlavni organizator by sam
by nemél mit zodpovédnost za dilci Ukoly, jen by mél zajistovat jejich
rozdélovani a kontrolu.

Dokumentace - ze vSech porad je nutno délat zapisy a tyto dat na misto, kde
se k nim vSichni dostanou. Odpada tak riziko dezinterpretace vystupu porad.



Je silné doporuceno vyuzit informacni technologie. Existuje mnoho
webovych nastrojl pro rizeni projektl, napr. BaseCamp, nebo Comindwork.
Kolaborace - je vhodné do tohoto IS zaangazovat co nejvice lidi, kteri
spolupracuji. Na druhou stranu porady by se méli Ucastnit jen clenové
nejuzsiho organizacniho tymu. Jakmile bude na schiizkach vice nez cca 5
lidi, neimérné se prodluzuje straveny Cas a snizuje vykonnost. Idealni
zpusob je, Ze organizacni tym se dohodne v (zkém poctu a poté preda

v informacnim systému.

Technika - je VZDY komplikace (i kdyz si myslite, Ze uz je vie vyzkousené) a
musi byt pripravena o nékolik hodin drive, nez se zacne pouzivat (aby byl cas
na reakci v pripadé selhani)

Program - nemusi byt celistvy, ale musi byt prijatelny Gcastnikem bez
pripravy. Nema smysl délat jakékoliv hry s naroc¢nou pripravou (napr. cokoliv
vétsiho nez komorni LARP). Lidé neudrzi pozornost a maji tendenci prebihat,
aby toho stihli vice. Na druhou stranu jsou lidé tvorivi - staci jim dat néco do
ruky a rici co maji délat a zabavi se tim. Je minimalni zajem o prednasky,
ale vysoky zajem o soutéze.

Ucastnici - prijedou bud’ diky dobré znacce/jménu, nebo diky osobnim
socialnim vazbam. Marketingové kampané prilis nefunguji. Efektivnost
rozesilani pozvanek do vsemoznych internetovych for se blizi efektivnosti
ruského spamu siriciho porno. Mnohem efektivnéjsi je zapojit do zvani
osoby, kteri hodné jezdi na akce a znaji dalsi lidi. Pocitacova gramotnost
Ucastnikd je nizka, proto se vyvarovat ¢emukoliv slozitéjsimu, nez je webova
stranka a MS Office, nebo pocitat s problémy.

Atmosféra - vznikne pri synergickém efektu téchto tfi faktoru: Lidé, misto,
zazitky. Je treba docilit toho, aby lidé méli zazitky a atraktivni prostor, kde
je budou moci sdilet. Osvédcilo se mit program pres den a prostor pro volnou
zabavu vecer, kde budou moci vypravét, co zazili.

Realny Zivot - Lidé chtéji do hospod, obchodu a poznat okoli. Je dobré bud’
pocitat s tim, Ze tam pUjdou, nebo jim to dat prfimo v programu. Obecné je
vhodné doprat Gcastnikdm i aktivity bézného Zivota, jako je kromé zminéné
hospody treba koupani, spolecné jidlo, vylety, sport, hudba, apod.

Penize - rozhodnuti o Ucasti neni v prvni radé otazka penéz. Lidé jsou
ochotni, v pripadé, Ze je akce zaujme, zaplatit i vysoké castky za vstupné.
Je vyhodnéjsi se soustredit na atraktivitu, nez na nizkou cenu. Vétsina lidi se
prihlasi na posledni chvili, i kdyz budou existovat pobidky k v€asnému
prihlaseni. Zvyhodnéné moznosti plateb vsak musi existovat, aby Ucastnici
méli pocit svobody rozhodnuti.



6. Zaveér

Vénovat se volnocasovym aktivitam je z ryze praktického hlediska velmi nevyhodné
a riskantni, ale z lidského hlediska naopak velice prinosné a zasluzné. Pokud je vsak
volnocasova aktivita organizovana zodpovédné, lze docilit nejen mnoha pozitivnich

vystupl, ale také satisfakce za vynalozené Gsili a chuté ¢i motivace do dalsi prace.

Zde se to podarilo, a proto bylo v dobé psani tohoto ¢lanku rozhodnuto o tom, ze
dalsi rocnik, i pres pocatecni neochotu hlavniho organizatora, se diky vysokému
zajmu lidi uskutecni. Na konferenci Odraz tak zazni nejen zkusenosti z poradani
rocniku 2009, ale bude také vyvolana diskuze o podobé rocniku dalsiho.
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