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Motivace k hrani larpu

e proC hrajeme larpy

e ¢im nas naplnuji

* co nas na nich laka

e proC se k nim vracime
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Motivace obecné

Potr. sebeaktualizace

Potfeba uznani, ucty

Potreba lasky, patfi¢nosti

Potifeba bezpeci a jistoty

Zakladni fyziologicke potreby




Proc¢

Larp ve vzdalene budoucnosti
motivy/tendence k hie
VS.

technologicke tendence



Akademicka prace

Srovnani psychologickych
aspektu her s hranim roli
virtualné a nazivo

LARP vs. MMORPG:
zmapovani, schéema kategorii a

dimenzi vlastnosti
http://majesticus.cz/fss/



Kvalitativni metoda

Konstrukce prostoru
Metoda zakotvene teorie

Sled kroku
 Vypovedl — pojmy
e Kodovani

e Dimenze



»MezivysledKky*“
Prepis rozhovoru 21 000 slov
600 pojmu (primarnich prvku)
11 kategorii s p€t1 dimenzemi



Kategorie Duvod hrat

Cesta ke hre

Navrat ke stejn¢ hre
Mimo hru

a dalsi



Vysledek
Zabava (straveny cas)
Ptinos
Nove zazitky



Prostredi

Zajimave a nazvykle
Mimo meésto
Vérne kulisy



Mechanismy

Krasne
Z.abavne ¢innosti



Postava
Tvorba
Vyvoij/rozvoj
Potence



Tvorba

Podilet se na déj
Byt integrovanou soucasti
ZacClenit postavu
Spolecne zazitky



Divadlo

Herecky vykon
Ztvarnit cizi zazitek
Pro sebe 1 pro ostatni
Ocenéni druhych

Kostymy

Podivana



Lidé
Potkat pratele
Travit Cas s prateli
Potkat nove (stejn¢ zajmy)

Poznat druhe¢ vice (situace)
Poznat sebe (zrcadlo)



Dovednosti

Projevit se
Komunikace
Samostatnost



Jin¢ jednani
Nez v z1vote
Nez v jin¢ hie
NeozkousSene

V sob€ nema
V sob¢ skryte (opravdove)



Prozitek
Byt né¢kdo jiny
Vlastni predstavy o postave
Byt soucasti
* Predlohy
 Postav
e Zanru
e Pribchu

Atmosféra



Protipriklady

pratele x atmosfera
prinos x zabava
verne kulisy x podivana
rozvo] postavy X krasne¢ mechan.
predst. o postaveé X herectvi pro ost.
kostym x zabavna Cinnost
potence postavy X dovednosti



KONEC



