E: Ahoj, vitdme vas na nasi pfednasce o hororu. Protoze nikdo
z nas neni ochoten o hie dobrovolné vypovidat, rozhodli jsme
se byt k sobé¢ tvrdi. Sledujte dale

L: Tak copak tu dnes mame? A ta cestujici mrtvola. Dame se do
prace. Vase jméno:

E: Eskor.

D: Jméno chlape!

E: Petr Zitka

L: Vite proc¢ jste tady?

E: NetuSim.

D: Tak ty netusis Zitka? Tak ja ti to povim. Ty ndm tu vSecko
pekné vyklopis. O to se postaram.

L: Presné tak. Kdyz budete spolupracovat, budeme za 5 min
hotovi a miizeme na obéd. Jste jednim ze skupiny, kterou
nékjtefi nazyvaji LED underground?

E: Ano.

L: A kdo jsou vasi komplicové?

E: Deff a Lump.

D: VSichni jste lumpové! Chceme jména.

E: David UrbaSek a Luka$§ Homola.

L: Kdy se ten vas trojlistek dal dohromady?

E: Pred 10 lety.

L: Za jakym ucelem?

E: Zpocatku jsme spolupotradali Florii a pak n¢kolik utajenych
komornich her.

D: Ha, takZe utajena ¢innost!

L: A o ¢em ty vaSe hry byly?

E: Snazime se ucastnikiim zprostfedkovat silny prozitek.
Vétsinou jde o néjakou emoci jako izolace, pronasledovani,
strach...

L: Dobra, dobra. Zpatky k véci. Co jste délal v bfeznu n¢kdy
kolem roku 2007?

D: otdzka policisty je hodné nepresna, protoze si fakt nemiizeme
vzpomenout, kdy jsme tu hru porddali

E: Myslite prvni vikend?

D: Jo.

E: Poradali jsme Sagu rodu z Vlastimilu. Byl to takovy
hororovy LARP.

L: LARP?

E: Nechtéjte po mé&, abych vam to slovo definoval. Zkuste

Pted zahajenim
zkontrolovat projektor,
jeho ovladani, zkusit
nachystat stil, 2 zidle a
zapojit lampicku

Piichazi E
E si sedne na zidli
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bere papiry, D stoji u n¢;j.

D obcdas v rozéileni chodi
k E zdl.
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internet.
L: Hmm, to bude chtit soudniho znalce.

L: Poznavéte misto ¢inu?

E: Jo, tady se saga odehravala.

D: Proc¢ zrovna tady?

E: Je to idealni prostor pro strasidelnou hru. 150 let stary
obrovsky srub. Spousta mistnosti, schodi, temnych zakouti a
propadel. Neni tam elektiina. Zachod a voda jsou venku v lese.
Topi se v krbu. Je to daleko od civlizace urpostied lesti na kraji
rybnika.

D: A kdo by si vam na takovy misto jako pfijel hrat?

E: Hréci.

L: Kdo to byl?

E: 10 lidi. Chlapi a zensky napul.

D: A kde jste je sehnali?

E: Nasli jsme je v seznamu v mobilu.

D: Coze? Kradenej mobil!

E: N&s mobil. Oni to byli nasi kamaradi. Tak jsme je vybrali a
pozvali. A protoZe je zname, tak jsme jim role mohli napsat na
télo.

L: A oni vazné jeli dobrovolné pies ptl republiky na vasi hru?
E: Jasné€ a jesté nam za to platili.

D: Kolik.

E: 500.

D: 10x500, to médme ....5 taci! Co ste za to proboha poiidili?
E: Nooo, najem, benzin, rekvizity a vylet do Chtibli s obédem
v hospod¢.

L: Pokryli jste vSechny naklady?

E: Jesté jsme museli dat ze svyho. Grant ndm bohuzel nevysel,
Ze jsme malo postizeny.

L: TakZe to shrnu. Vybrali jste 10 kamaradi, ktefi vam zaplatili
a jeli nékam jenom proto, aby se bali?

E: Ale viibec ne. Oni viibec nevédéli, ze to bude horor. To jsme
jim zatajili, aby se pak vic bali. Voni se sesli kvili ty vrazdé
piece.

D: Vrazda! Ja to védél.

L: Vyborn¢. Ptiznal se. Odvést!

L: TakZe pan Urbasek, v podsvéti zvany Deft.

E: Hele Urbasek, ted’ nam pékné vyklop, jak to bylo s tou
vrazdou.

D: Ja o ni¢em nevim.

L: Ale vite, moc dobfte vite. P€kn€ ndm vSechno povézte. Ulevte
svédomi.

D: Ne.

L: Nebojte se, vSechno bude jednodussi.

D:

Promitne prvni snimek —
obrazek srubu.
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E: Poslys Urbasek, neser m¢, nebo to z tebe vymlatim.

D: Ne, znam svy prava. Chci si zavolat.

E: Jo tak ty si chces zavolat. Ja ti to z ty palice vymelu. Serzo
podej mi telefonni seznam.

E: Sakra, co ma bejt serzo?
L: No co, Zlaty stranky ptece.

L: Podivejte Urbasek. Tady Zitka pfed vami krasné
spolupracoval. Hezky ndm popiste, jak to bylo s tou vrazdou
béhem Sagy rodu z Vlastimilu.

D: Jo tak, vam de vo hru. Tak to jo.

L: No vyborné. Tak jak to zacalo.

D: Celé to vlastné zacalo smrti staryho Klenky z Valstimilu.
Starej pan byl jeden z poslednich potomki rodu.

L: Ten rod existuje.

D: Jasn¢, pouzivali jsme soucasné realie, aby hra byla co
nejuvetitelnéjsi. VEtSina informaci $la ovefit na internetu.

L: Takze jak Klenka zemfel.

D: Zahadné. Nasli ho lezet mrtvyho u jeho srubu. Hra se
zpocatku kolem té smrti motala. Hraci byli Klenkovy nejblizsi
ptibuzni a spolupracovnici. Navzdjem se neméli moc radi. A
vSichni méli néjaky motiv k smrti staryho pana. Navic nikdo

z nich nemé¢l dokonaly alibi. A na kazdyho nékdo néco védél.
Hraci méli dojem, Ze se sejdou a budou fesit takovy ten
detektivni LARP.

E: Zase ten LARP?

D: Nechtéjte po me, abych vam to slovo definoval. Zkluste
internet.

L: Zpatky k véci, co bylo dal.

D: Starej Klenka po sob¢ nechal pohadkovy dédictvi. VSechny
postavy mohly byt dédici. Ale Klenka to v zavéti zasolichal tak,
ze je mohl podédit jenom jeden.

L: Jak to provedl.

D: Odkazal své majetky vitézi hry, kterou svym pozistalym
ptipravil na srubu pied svou smrti. Byla to vlastné takova
zaSifrovana pokladovka. Hrac¢i tim mohli travit hlucha mista ve
hte a taky je to motivovalo prohledavat srub.

L: A jak se na ten srub dostali?

D: Tam jsme je nechali odvézt. Oni se zprvu sesli v Brné

v restauraci pii ¢teni zavéti. Netusili, ze se hra bude odehravat
nékde Uplné jinde. Po precteni zavéti byli nalozeni do aut a
odvezeni na srub, kde byli ponechani osudu. Tou dobou uz se
smrakalo.

L: Dobra. Takze jste dojeli s hrac¢i na srub. Co jste tam s nimi
délali potom?

D: Ale to je vomyl. My tam s nimi vitbec nebyli. Celou dobu

E se nastvané sklanik D a
drzi ho pod krkem.

E natdhne ruku k serzovi
ale divd sena D. L mu
poda CD zlaté stranky, E
s nimi D bezmyslenkovité
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hréaci organizatory nepotkali. Hra fungovala Gipln€ sama. Aby to
bylo takovy uvétitelngjsi.

E: M€ to zase ptripada ¢im dal neuvéritelné;si.

L: A co se délo dal?

D: Co jako?

L: No nahnali jste lidi do srubu, nechali je tam daleko od
civilizace, tak co se délo dal.

D: Jo tak. No voni maji hraci uz takovy herni instinkty, takze to
zacali prozkoumavat. Navic néktefi se nesnaseli, jini milovali,
takze m¢li 1 takovy ty interakce mezi sebou.

L: A co tam b&hem toho prohleddvani mohli nalézt?

D: No, hledali hlavn¢ indicie k t¢ Klenkov¢ pokladovce. Ale ten
barak byl narvanej vécma z Klenkovy minulosti. Hlavné fotky,
rozhazené utrzky jeho deniku a spousta okultnich pfedmétt. To
bylo takovy Klenkovo hobby. No a pak tu byly stopy, po jeho
smrti.

E: A to bylo jako vSechno. Cela hra byla jen prohledavani
staryho baraku?

D: Ne, viibec ne. To byl jen takovej bazal, na kterym jsme
postavili tu horovou hru. Postavy se zacaly béhem noci
postupné ztracet.

L: Jak ztracet?

D: No zdhadn¢ mizet. Ten prvni zmizel uz v deset vecer. To
bylo s nim domluveny. Prosté Sel do lesa a uz ho nevidéli.

L: A to jim neptipadalo divné?

D: To nevim. Ale kdyZ se zaclali dit dalsi divny véci, to uz jim
divny ptipadalo. Navic si postupné davali dohromady dalsi
souvislosti a temny piibéh zacal vyplouvat na povrch.

E: Jaky divny véci?

D: Tak napiiklad tam byl Klenktv syn posedly neustalym
natdenim na videokameru. Jednou ztratil svou kameru v lese.
Kdyz se pak nasla, byla na ni nahrana scéna s malou hol¢ickou,
ktera stoji v tmé zady k divakovy. Kameraman se k ni blizi a
pak kamera spadne a vypne se. Tohle si hraci po nalezu kamery
prohlizeli.

L: Hmm, no a co bylo dal?

D: Pak zacaly postav umirat.

E: Coze, kdo umrel?

D: Nakonec vSichni.

E: J& to védél. Masovka! Pust'te me na né;!

L: Tak se uklidnime. Pékné po potadku. Kdo je vSechny zabil?
D: Mladé Klenkova.

E: Kdo?

D: Ta mala hol¢icka, co méla fotky v deniku 1 vSude po srubu.
L: Je to tato?

D: Jo to je ona.

L: Osoba na fotce je Karolina Homolova. Mladsi sestra jednoho
Z Vas.

D: Jasné Lukinova sestra. Ta je vSecky zabila. Ale ve hie to
byla mladéa Klenkova.

Promitne fotku Karoliny.




E: Ja uz z toho zac¢inam byt pé¢kn¢ zmatene;j.

L: Ted nam to budete muset vysvétlit.

D: Tak ja to vezmu upln€ vod zacatku.

E: To bych ti doporucoval.

D: Starej Klenka, kdyz byl mladej, tak mél mladsi sestru. Kdysi
v padesatych letech travili volno na srubu. Bracha ségru hlidal,
rodice byli pry¢. Pti hie sestie podtrh zidli, ona se omrécila.
Klenka si myslel, Ze je mrtva a zpanikafil. Zakopal ji v lese u
srubu. Ona ale byla ziva a v hrob¢ se udusila. Policie tenkrat nic
pofadné nevysettila. Klenka s tim tajemstvim Zil celej Zivot a
trapilo ho svédomi. Zkousel najit ulevu ve vSem. Nic
nepomahalo. Ani zensky, piti, zpoveéd’, nic. Nakonec skoncil u
okultismu. Chtél se tak spojit se sestrou a smifit se. Zkousel
rizny vyvolavani a zafikani, ael netispésne. Zato se na srubu
zacaly dat divny véci. Tu noc, kdy umftel se mu to vymklo

z rukou. Bylo zrovinka vyroci ségtiny smrti. Vyvolavani bylo
uspésné, ale duch byl hodné rozzufeny. Klenka umfel, kdyz

s hriizou prchal ze srubu. Narazil se hlavou o kdmen u vchodu a
umiel. Duch byl pékné nastvanej a fadil ve srubu. Roztrhal a
rozhézel deniky, okultni pfedméty a vibec.

L: Takze podle vas Klenkova smrt byla nehoda zptisobena
duchem. A kdo zabil téch ostatnich 10?.

D: No taky duch.

E: J6? A jak?

D: Vzdycky, kdyZ postavy zabloudily potmé do lesa, nebo si
hrali s okultnimi pfedméty nebo Sahali na zamilovany véci malé
Klenkové, tak se hol¢ic¢ka rozzuftila a postave zptisobila néjakou
brutalni smrt.

L: Takze poc¢itdam mala Klenkova, starej Klenka a 10hracu.
Dobfte, takze vami potadana hra zpiisobila smrt celkem 12 1idi?
D: Jo, tak to bylo.

E: A mame t¢. Ptiznal se. Ty dostanes takovou cocku
Urbasek...

L: Vite co, ja si ho radé¢ji odvedu sam.

D: Tady se posad’.

E: Aaa, pan Homola. Dobry den. Vase jméno?

L: Homola.

D: Kfestni Homola, kiestni!

L: Lukas.

E: Kdo je osoba na obrazku?

L: To je moje ségra.

E: Priznavate, ze jste ji navedl, aby béhem hry Saga rodu
z Vlastimilu zavrazdila ptes 10 lidi.

L: No to teda nepfizndm.

D: Ale piizna§ Homola, ptiznas.Roztrhnu ti kusiiu hakem a
pfiznas.

E: Ti dva ptfed vami se taky ptiznali Ze jste ji navedli.

L: Ale to je omyl. My ji tam jen pfivedli. Ona se obcas
zjevovala v lese kolem srubu a jednou se vznasela nad
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rybnikem.

D: Co to tu blaboli§ Homola?

L: No vazn¢. Hol¢icka do fyzického kontaktu s hraci viibec
nepfisla. Chtéli jsme, aby hrtiza byla co nejrealné;si a tak jsme
se vyhybali v§em kontaktim. I smrti postav byla vlastné jejich
sugesce.

E: No konec¢né se dostavame k véci.Takze jak to bylo s tou
smrti 10 1idi?

L: Smrt byla vlastné jediny herni mechanismus. Smrt byla
dasledkem néjaké chyby, ktera naStvala ducha hol¢icky. Tteba
kdyz ji n€kdo $dhnul na medvidka. K navozeni smrti jsme
pouzili metodu posSotvnich obalek.

E: S antraxem?

L: Ne, s ¢asovanim, podminkou a efektem.

D: Co to zase mele§?

E: Srozumitelné&ji prosim.

L: To je takovy jednoduchy pravidlo. Kazdy dostal svou obalku,
na které bylo ,,otevii sam v 1:00* naptiklad,a nasledovalo
“pokud jsi béhem hry ztstal sam v lese potmé, ¢ti dal*. Hrac si
vzpomél, Zze mu béhem prazkumu kadibudky zhlasla svicka a
tak Cetl dal. V textu bylo “Pohltila t& cernd tma. Nemiizes se ani
hnout. Citi§ na krku drobné rucicky, které ti rvou hrdlo. Zemiel
jsi. Odejdi na misto, kde se ti to ptihodilo a odehraj svou smrt
nejlépe, jak umis*. No, a tak Sel do kadibudky, chvili se tam
svijel a fval o pomoc a pak klesl mrtev k zemi.

E: A co se pak dé¢lo s mrtvolami?

L: Chvili si polezely a kdyz uz nebyli okolo zadni svédkové, tak
jsme si je vyzvedli na pfedem domluveném misté.

D: Ha, takze zadni svédkové, zametani dikazi! Ty to mas taky
jasny Homola!

E: Takze vSichni méli napldnovanou smrt v 1 v noci?

L: Viibec ne. Kazdy otviral obalku n¢kdy jindy. Postupem casu
se intervaly mezi obalkami zkracovali a pravdépodobnost
smrtelné chyby zvySovala. To ndm umoznilo hru gradovat

E: Méli viibec ti lidi moZnost uniknout z vasich nastrah?

L: Ale jo, méli. Ale jako ve vSech hororech to bylo hodné tézky.
Bud’ mohli zkusit piezit do rdna nebo mohli vykopat ostatky
mladé Klenkové, aby se pak mohla fadné pohibit a odpocivat

v pokoji.

D: A jak na to sakra méli ptijit?

L: Pocit bezmoci je jeden ze zdkladnich kameni hororu.
Nicmén¢ ve srubu bylo nékolik indicii, ze kterych se to dalo
domyslet.

E: Ale nikdo na to asi nepftisel, ze?

L: Postupné vSichni umieli. Poslednich par se rozhodlo utéct do
lesa, ale to byla taky smrtelnd varianta. Temna smrt.

D: Co to furt meles o té tmé?

L: Tma je totiz jeden z nejlepSich nastrojii k docileni strachu.
Hra se odehravala ptes noc. Srub i okoli je poradné temny. Ani

D se vrhne se na L




v dalce zadné svétylko civilizace.

E: Takhle daleko od lidi jste to vybrali schvalné,co?

L: No jasn¢. Izolovanost je pro horor taky dulezitd. Postavy se
nemély jak ze srubu dostat. Nefungovaly jim ani mobily. Byli
tam upln¢ sami. Mimochodem osamélost je taky moc dilezity
aspekt hororu. Podpofili jsme to navic tim, Ze si postavy
nediivérovaly a konkurovaly si. No a taky uvéfitelnost. Ta je
taky moc dulezita.

D: To mas pravdu, zato ja ti teda viibec nevefim.

L: Ale my sesnazili aby tomu véfili hraci. Minimalizovali jsme
herni mechanismy. Jako organizatofi jsme do hry viditeln¢
nezasahovali. Ani jsme u ni nebyli pfitomni.

E: Aha, takze vy tvrdite, Ze jste u toho viibec nebyl.

L: Ne, my byli asi kilometr odtam na jiné chaté.

D: A co ste tam vyvadeli?

L: Pfevazné chlastali s mrtvolama.

D: No to uz je vrchol. Pust'te mé na né&j!!

E: Klid! Jak to bylo s touhle mrtvolou? Kdo je to?

L: Albert.

D: Jakej Albert zase?

L: No mlada Klenkova.Ve hfe. D se opét vrthana L
D: Coto zase motas? Promitne Alberta

L: Jak jsem fikal, chtéli jsme udélat hru co nejuvétitelnéjsi, tak
jsme pouzili lidské ostatky do hrobu mladé Klenkové.

E: A kde jste tykosti vzaly?

L: Na Ukrajiné.

E: Jak ten doty¢ny zemfel.

L: Na prastiel mozku, bych tipl podle t¢ dourky v oku.

E: Jeden svédek vypoveédél, ze vas tii vidél na podzim 2006
kopat za srubem a chovat se velmi podéziele.

L: Zatracenej dédek zvédava. Motal se okolo zrovna, kdyz jsme
tam zakopdavali Alberta. My totiz chtéli aby vypadal, ze uz tam
lezi dlouho.

E: A co se s kostrou délali potom?

L: No pak tam lezel az do hry. Pohie jsme ho exhumovali a
ulozili ho 1 ostatnima véma ze hry do jednoho bardku

v Pisarkach v Brné.

E: Je to tento dim?

L: Jo, pfesné ten. On zdhadné expolodoval na jate 2008 piesné | Promitne obrazek
rok po konani hororu. zni¢en€¢ho domu
E: Zvlastni je, ze podle vysetfovani byly vSechny véci v domé
vybuchem znicené.

L: No, vsecko. I ptedméty ze hry. On teda pouze Albert ziistal
netknute;j.

D: Co snim bylo pak?

L: Ja se ho zacal trochu bat a tak jsem se ho zbavil.

E: Poznévéte tuto osobu.

L: To je Terouk.

E: Je vam jasné, pro¢ byla zatéena?

L: Ach jo. Je mi to jasny. Vnutil jsem ji Alberta, aby se na ném

Promitne obrazek Terouka




ucila anatomii a ja se ho zbavil. Promiii Terouku.
D: Je to jasny. Zbavil se mrtvoly. Pfiznéni!

E: Odvést!

D odvadi L, E vstava a
D: Dékujeme za vasi pozornost pii naSem lehce netradi¢nim bere papiry
ptispévku oSaze rodu Z Vlastimilu. Hororu u kterého se bali Stronzo

néktefi hraci i organizatofi. Na piipadné otazky se miiZete ptat
nas ted’ka nebo tfeba pozdé&ji nekterého z hracu, ktefi si hru _ ‘
zahréli a my jim timto za skvélé hrani si dékujeme. Jsou to Afri, | Stronzo konec, jdeme si

Anyska, Bedla, Brouk, Gavin, Gendrim, Ismael, Oroniel, Sotek, vsici QiYilné stoupnout
a Turpos. pied lidi a odpovidat.

Jak chystana scénka nakonec dopadla uz asi vite©




