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WTF?

e Manifestos years 1999-2001

* Snaha o specifikaci ,,jistého“ druhu her
o Zpruhlednéni akce pro tucastniky

* Moorcon 2006

* Vysledek: 6 spolecnych bodu



Klicové body

1. Kazdy ucastnik ma vlastni roli

2. Hrac neztvarnuje sam sebe

3. Cile postavy jsou oddélené od cilu hrace

4. Kostym neznamena roli

5. Organizator do hry v jejim priibéhu nezasahuje
primo

6. VSichni zucastnéni nesou zodpovednost za hru



1. Kazdy ucastnik ma viastni roli

Kazdy hrac ma svou vlastni roli — v prubéhu hry
nestrida vice roli a jen ukonceni pribéhu jedneé role
muZe byt divodem pro ztvarnéni role dalsi. Role je
vzdy pripravena jiz predem a na jeji tvorbe
spolupracuji organizator i hrac. Role ma ve hre sve
nezamenitelné misto a spolu s ostatnimi vytvari
provazany celek.



2. Hrac neztvarnuje sam sebe

Hrac neztvarnuje pouze sebe samého v hernim
prostredi. Roli prejima cizi charakterove rysy, i kdyz
nektere mohou byt totozné s jeho vlastnimi. Fyzicka i
psychicka namaha je prozivana a vnimana skrze roli,

nikoliv |

ako primé plisobeni na hraCe samotného.

Hrac beél

hem herniho jednani nedava najevo sveé

pocity, ale naopak se soustredi na vyjadreni pocitu

postavy

urcene roli.



3. Cile postavy jsou oddelené od
cilt hrace

Cilem hrace je vérné ztvarnéni motivaci a plnéni cilu
danych roli, nikoli svych vlastnich. V pripade
konfliktu cilu hrace a postavy maji prednost cile a
motivace postavy. Hrac behem hry kona vSe za danou
postavu a nevystupuje z role. Nutné preruseni
herniho jednani je omezeno na nezbytnou dobu.



4. Kostym neznamena roli

Kostym nedostatky ve ztvarnéni role nenahrazuje,
vernost role pouze podporuje. Neni tedy nutnosti. I
kdyz lze vyzadovat kostymovou povinnost, hra neni
na propracovanych kostymech zalozena.



5. Organizator do hry v jejim
prubéhu nezasahuje primo

Organizator aktivné brani prerusovani herniho
jednani jednotlivych postav i celkoveho déje a sam
do hry primo nezasahuje. D€j ovlivnuje pouze
prostrednictvim smysluplnych zmen herniho
prostredi s ohledem na motivy a jednani postav. Do
hry zasahuje pouze v nutnych pripadech — pri
poruSeni pravidel nebo zakona, hrozici ujme na
zdravi apod.




6. VSichni zucastnéni nesou
zodpovednost za hru

Organizator 1 kazdy hrac jsou dle sveho nejlepsiho
védomi a svédomi zodpovédni za pripravu a priubéh
hry. Dodrzuji vyhlasene terminy, mista, vybaveni i
podobu hry. Respektuji volnost jednani postav v
ramci pravidel a herniho prostredi, o nichz
organizator vcas poskytne vSechny potrebné
informace, ktere hrac nastuduje a dodrzi.




Umluva

Organizator
manifestu o
respektujici

M6

se zavazuje k dodrzeni ideji tohoto
kamzikem vyhlaseni sve hry jako larpu
ho M6. Tuto skutecnost vyznaci v

souvisejicicl

1 materialech logem MS6.

Hrac se zavazuje k dodrzeni ideji tohoto manifestu

okamzikem
respektujici

odevzdani zavazné prihlasky na larp
MBE6.



Lidé za M6

T. Divecky, Vertol

P. Hamrik, Lorgan

K. Holendova, Morgain
J. Jevicka, Lorelei

T. Kopecek, Permonik

J. Lednicky, Dacelo

P. Lukacovicova, Reinita

D. Malecek, Amberan

A. Miklasova, Ester

P. Miiller, Afri

S. Polakova, Momonka
P. Pouchly, Jezevec

F. Spoutil, Fjertil

L. Vesely, Ismael

J. Zlatohlavek, Gekon



M6 Larpy

e Hrana, 2007, Brno, Court of Moravia

e Klub sebevrahii, 2007, Court of Moravia

e Korist, 2007, Court of Moravia

e Pandora—IX, 2007, Brno, Vesely Kopecek

e Pirati, 2007, Fraska Organizatores

* Piilnocni cirkus, 2007, Praha, Prague by Night

e Seance, 2007, Court of Moravia

e Sestup, 2007, Court of Moravia

e Stezky krve: Melodie noci, 2007, Brno, Ester,
Morgain, Smejko, Jopca, Jezevec

e Tanecni skola Isis, 2007, Prerov, No Happyend
Team



Zhodnoceni dvou let

e Diskuze
* Celkem 10 larpu (+ reprizy)

* Nejistota v reprezentaci nékterych bodu

e Je M6 opravdu vniman jako néjaky ukazatel?
Pripadné ceho?
* RozSifeni mimo signatare

e Bod 6, umluva a hraci



www.me6.cz



